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le vos héros préférés sont 


comme vous, prêts à partir en vacances ! 
Ils vous attendent dans ce super numéro 
de Manga Jeux pour bien sûr, jouer 
avec vous. Mots fléchés, jeux des 
différences, tests, vrai ou faux... vous 
passerez de bons moments en 
compagnie de Sailor Moon, de FI, de 
Sangoku, de Ranma et d'Olive et 

Tom. Ceux qui ne les connaissent pas 
bien apprendront certainement 
beaucoup de choses sur tous ces héros. 
Ceux qui suivent régulièrement leurs 
aventures, pourront ainsi faire le bilan 
sur leurs connaissances ! Alors, 
maintenant, c'est à vous de jouer et 
bonnes vacances à vous tous. 
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16 rue rêvait 
de vivre sur Terre 


14 Eu lutte contre 
l’agence des Ténèbres. 
NE. LIN { 
8 Avec Bourdu, devenu 
son mari, elle a une petite 

lle nommée Camille 


RENCA OT PARC CO TEE 


1 1 Ayant l'attaque de la reine 
Béryl, elle vivait dans un palais 
as émis et Luna 

9 Quand elle est attaquée par 


<t 


+ 44 


Andénian, sous l’emprise de Béryl, L. ] 


Ë Éd: Sauve la vie 


FRET 
Elle s'appelait Sérénity | 
| quand elle vivait sur la | 
| lune. Réincarnée sous le = 
nom de Bunny, c'est| 
* | sous l'identité de Sailor 
Moon qu'elle se bat 
les forces du 
mal. Mais qu'elle soit 
_|princesse, simple ly- 
..|[céenne ou guerrière, 
l'héroïne des Sailors 
- | vous passionne tout au- 
 [tant. À vous maintenant 
- [de prouver que vous 
| savez faire la différen-| 
. | ce entre ses trois identi- | 
tés. Essayez de déter-| 
| miner à quel visage de| 
| votre héroïne ces affir- | 





temps, Camille tombe sur sa tête 


cemadotoneiers ss nnnnseneeenesenesnsennsse 


& C'est à cause de Béryl 17 Quand elle 
qu’elle a perdu sa mère rencontre Bourdu dans sa 
RU PET AAA 3,1 VAR chambre d’hôpital, elle lui 
{ donne une rose 


devenue de tlensmsnnnessunenenee 


2 Elle utilise un bâton de 
lune et une broche magique 
Caine 15 
DANS se 00 2 ANA Te Elle est enfermée 

k par le prince Diamant 
dans un palais de cristal 


nf 


CCELEELCEL CECILE TETEEE) 


7 Elle pratique 
la “cicatrisation 
+ lunaire” 


y 
CELL 


= | Son nom 
£ Rivière 


LOPLT OIL TT 


Les Saïlors étaient ses filles de compagnie 


1 8 Seules sa mère et sa 
copine Nanou ont le droit 
d'entrer dans sa chambre 


_ SOS 


CŒLLELELEEEELEEEELEEEEECEENEEEEEEEETT TT 






















Peux-tu aider Sailor 
Moon à retrouver 
Bourdu, en sachant 
qu’à la rencontre 
d’un cercle rouge 
tu dois tourner à 
£gauche, à la ren- 
contre d’un cercle 
vert tu dois aller 
tout droit, et à la 
rencontre d’un 
cercle bleu tu dois 
aller à droite ? 





5 = = E = 
ILE POINT COMM 
# Sailor Mercury n'arrive pas à trouver un point commun À 





entre tous ces éléments dessinés, peux-tu l'aider ? 


Lequel 

de ces carrés 

est différent 

des trois autres ? 





L'OLSEAU CACHE 


A partir des 
initiales de ces 
7 dessins, 
tu dois trouver 
le nom de cette 
silhouette 
d'oiseau 


Aide Molly à 

trouver son 
parapluie sans 

se mouiller. 7 
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1 Elle a les cheveux verts : 


x Elle pratique 
l’athlétisme : 


= Elle peut faitre 
apparaître ses lunettes 
magiques en pressant sa 
boucle d’oreille : 


Sa douceur et sa 
gentillesse sont des 
handicaps quand elle doit se 
battre : 

Elle est passionnée par 
les motos : 


6 Elle est la plus âgée des 
Saïlors : 

Très douée en 
informatique, elle est la seule 
à savoir se servir de 
l’ordinateur de Mercure : 





Elle est la première à k 
être devenue une Sailor : 

Comme Bunny, elle est 
amoureuse de Bourdu : 


monde la prend pour une 
prétentieuse : 


‘ 


4 1 Elle est étudiante à 
l’université : 


1 2 Sa formule est “Arme 
du feu, agis tout de suite” : 

3 rase RS A he: 
1 Elle peut déclencher 
des tempêtes : 


CLLL ELLE EEE EEE PCCPEPPRERRNENENE 


CLCCECELECCECECCCCEOENE CORRE RE 


Angleterre, elle jouait 
beaucoup au volley-ball : 





| 


AN) 
AY > 
1 6 Elle peut solidifier 
l’eau : 


ETELTTLILLELELECECCEL EEE ELLE CEE ET] 


ÉCETCLEELCECECE LEE CLECCECEC ECC 


CUTLETELELLELECECCCEECEECECLCECET ELEC 


COLLE ELLE LEEELEEE] COLLELELLECLIT] 
22 Elle a un gran 


pouvoir sur-J’eau : 


CELPLCELECELEECEE COLE LEE EL CECI TE 


2 5 Elle pratique la 


natation : 


mais.elle fait tout pour 
ressembler à un garçon:+ 


COLELECELE CEE ET EP EC CCOCPEEC EEE) 


les flammes et créer toutes 
sortes d’armes : 


CCLELELELLEL EEE CEE CCC ET CPCPEPENES 
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LR ECNKNE 
LETTRE 
Quelle lettre dois-tu ajouter 
à chacun de ces éléments 
dessinés pour aider Raya à former 


phonétiquement des mots de la 
langue française ? 





- { SIL -/A _ Cinq détails ont été retirés de 
LE LE © AN D ET AJ L cette scène, mais un seul est identique 


à l'original, peux-tu le retrouver ? 


À à \ EE 
MN 1 
Fac % R 
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5 Solütion des jeux P&€ 

























Sailor Elle s'est 


viennent 
toutes de 
la lune 


Pour 
monter à 
cheval 


La peur 
en donne 













ranger les Cœur de 


lunettes 


Art 
graphique A ' 


css 
GEI 








Troisième 
personne 


Sp 
cl 


Masculin 
d'elle 






Chat 
blanc 





De 
contrôle 






4 
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Morceau 
chanté par 
un artiste 


= 


Ec 


MIT kr 


Lui 
TS 








Début de 
querelle 


Début de 


£ 













Surface 


Brisés 












2 
® 
N 


dE SE 
JA 


Liaison 
La chatte 


Fille de 
Bunny 


Un de l'arbre 
maléfique 






Liaison 









Peut être 


bleu ou Fleuve 


africain 






ieille pré JF. Fin 
position d'infinitif 
du 1er 






première 


LE 
EE 
Piel 


11 


1 Fly protège le 
royaume 

de Rapounika 
VRAIDI FAUX CI 


2 Le royaume est 
menacé par le seigneur 
des Ténèbres : 

VRAICI FAUX 0 


dry a été élevé par 
Blas : 
VRAIDI FAUX 0 


. Il faut traverser 
une forêt avant 
d’arriver au palais 
du roi : 

VRAID FAUX 


5 Des monstres 
étaient prisonniers 
du seigneur des 
démons : 

VRAI LI : FAUX LI 
12 


Gr, habitait 
sur l’île de 
Dreamisland : 


VRAI FAUX 


Z'ivan est un 


guerrier : 
VRAIQI FAUX OI 


8: assistant d’Ivan 
s’appelle Pop : 
VRAIDI FAUXO 


O:. roi se nomme 
Lomos : 


VRAICI FAUX Q 


1 Or: a sur le 


front la licorne divine : 


VRAICI FAUX QI 


1 1 Enekki est 


l’ennemi de Fly : 
VRAI FAUX Q 


1 2 La princesse 


s’appelle Léona : 
VRAI FAUX QI 


1 = Sam a capturé 


le roi : 
VRAIQD FAUX Q 


1 é Fly deviendra 


l'élève d’Ivan : 
VRAI FAUX QI 


1 DB: guerriers 


s’appellent les Braves : 


VRAIDI FAuxQ 


1 GC: squelettes 


+ Qui attaquent sont 


indestructibles : 
VRAIQ FAUX Q 


1 Zen a été 


l'élève d’ Adler : 
VRAI FAuxQ 





1 8 Fly est sauvé 


par un oiseau géant : 
VRAIQ FAUX OI 


1 Os a trouvé un 


coquillage magique : 
VRAI FAUXO 


2Q@cocoûite a tué 


le frère d’Enekki : 
VRAIQI FAUX D 


2 1 Un robot 


légendaire aide Fievel : 
VRAI FAUX , 


22: est 


toujours accompagné 
par une mascotte : 
VRAI QI FAUX OI 


2 SJ Adler dirige 


les armées du mal : 
VRAI CI FAUX OI 








Sam sur une île : chef des Braves : venger Fly : 

VRAI FAUX VRAILÏ FAUX 0 VRAIQ FAUX OI 
2 5 Le grand-père 2 FAT Fly 29: nouveaux 
de Fly est un célèbre est arrivé sur l’île, il Braves soutiennent les 
guérisseur : était en bateau : ennemis de Fly : 
VRAI FAUX CI VRAID FAUX CI VRAIDI FAUX Q 


j ddeyos snoa ou u9nx ‘ais 2p no] 

JIOA 9S E[99 J9 ÂJ: 2P UJ IPIA UN S9J9 SNOA : SLNIOd 0€ V IZ 44 
“28ejueAp 110AvS uo 1nod snjd 2p saposrda sanbjanb zopre39y 

“AIA,, U91Q 104 Z9SSEUUC9 SNOA : SLNIOd 07 V IT 44 

j LIPUSIA E[99 SEM 

"QUITUE UISSAP 99 9P SJ2199$ SO] SNO] 2I0ODU9 Sd ZSSIEUUO9 AU SNOA 

| 19 AI, 9P UBJ NE9ANOU JN0] UN S3J9 SNA : SLNIOd OI V I 44 


‘TBIA : OC -XNPA : 68 “IUIA : ST “IUIA : LT :XNPA : 07 
+IRIA : ÇT XNPA : PT “ICIA : CT “IBIA : TC ‘IBIA : IT ‘XNPA : OZ 
‘IBIA : GI “IBIA : ST ‘XNA : ZI ‘IUIA : OT ‘IA : I ‘XNA : p] 

“XNA : CT “IBIA : ZI ‘IUIA : [I ‘XNEA : OI ‘IBJA : 6 IBIA : 8 
“XNA : L 'XNPA : 9 IBIA : Ç ‘IBIA : ÿ TUIA : Ç ‘IRIA : Z ‘XNEA:] 
asuod91 euuoq 1ed jurod un za3dw0:) 

SILNIOd SOA ZAL4WON 








24 Fly rencontre 26 est le 28: veut 


= O Fly tient ses 
pouvoirs des anciens 
guerriers : 
VRAIQÏ FAUX Q 


© 0% 


x 





A toi de mettre ces 6 boules dans le carré en ayant 
horizontalement et verticalement, et en diagonale seu- 
lement deux boules dans la lignée. 


…| Avec les lettres, 


recompose le nom 


1 : d'un personnage 


bien connu. 


Il y a trois différences entre les deux 
images, peux-tu les retrouver ? 


LA FEGURE 
ROME 


Aide Fly à trouver la seule 
figure n’étant pas en 
deux exemplaires, dans 
une rangée 

(soit verticalement, 

soit horizontalement): 















LE BON CHEMENRN 


CN EN = 
AS et 5 
En EH 

EN 5 

EL = 
une 5 
CS 

_ E 5 
= En 


Pour réunir ces deux amis déplace-toi de case en case « 
verticalement ou horizontalement, et franchis ce laby- N = 
rinthe en alternant toujours dans le même sens : le > A 


rouge, le jaune, le bleu et le vert. 



















es 
> 


4 


—————— Trouve le nom de chaque silhouette, 
puis à l’aide des « lettres chiffrées » 


| LES EC Ne r-. CAL IR -. découvre le nom d'un septième chien. 





A toi de trouvér les trois erreurs commises 
DANS LE MEROER dans le reflet du miroir. 








BON BOUT 


Peux-tu aider Fly à compléter cette figure en 
retrouvant la bonne pièce ? 


Aide Fly à sortir du labyrinthe. 





BR ed 

























2: Fy 
protège... 
] /vanen 
est un 


Métal 
| précieux 


Pas 
rapides 


Oiseau ou 
fruit 


rot Det 
blanc l'âge 
en | D me 


Venu au 
monde 
Début 
d'ennui 
Sorte de 
lance 
F4 









nn. 





( 




















est un 


= 
© 
3 
© 
2] 
œ 
5 


Monnaies 
italiennes 


Tuer 







Début de 
Partie de secret 


train 


Métal 


RS Indéfini 


Son jour 
est une 
fête 


Perdu 





Sur la 
oute peut 
être futé 


Début de 
devant 
Contraire 
de 
ampagne 


Songe 


2 
œ 


ét 










ES 
C£ 
& 
3 
q 


F4 
C1 + 














l'ouest 


Solution des jeux P.41 


CONNAISSEZ-VOUS 8 





JIEN DRAGON RE 


1 KAKALUTO EST 8 SANGOKU 10 LE FILS DE 12 QUAND 
LE FILS DE : S'ENTRAINE AVEC: CHICHIET SANGOKU 
A) Badack A)Tortue Géniale SANGOKU SES POUVOIRS, 
É Sangoku B Gogéta S'APPELLE : SES CHEVEUX 
€ Petit Cœur € Badack A Yamcha DEVIENNENT î 
| B Dende À, Noirs 
2 LE GUERRIER 9 KRILIN A ETE € Sangohan B )Jaunes 
Y.  MILLENAIRE NAIT pe PAR : È Verts 
US : | Végéta 11 L'EXIL DE 
" es dix ans B \Freezer ù SANGOKU DURA : 13 QUI EST LE 
Les vingt ans € Kaïoh À Sept mois - PREMIER À ETRE 
(Les mille ans {Sept ans MONTE SUR LA 
‘> Sept jours TOUR KARINE ? 







> 3 KAKALUTO 


N'EST AUTRE QUE : 
/ (A angoku 
d Béjito 


=—4 € Végéta 


4 LE DE 

SANGOKU 

S'APPELLE : 
Sangohan 
Raditsu 

€ K li 


5 SANGOHAN A 
ÆTE ELEVE PAR : 
“A )Un ermite 

B Un monstre 
€ Un magicien 





6 LA JEUNE FILLE ‘te 

LA PLUS RICHE DE 

LA PLANETE EST : 
VA Bulma 

B Chichi 

€ C18 





| 7 LES BOULES DE 
) CRISTAL SONT AU 
NOMBRE DE : 

A Dix 

R Quatorze 


\€ Fept 


A Tortue Géniale* 
& Dende 
© Ten Chin Han 


14 DENDE EST UN 
NAMEC COMME : 
% Garlic 

B\ Petit Cœur 

© Guymaoh 


15 KAIOH GARDE : 
2% Le royaume des 
morts 

B Le royaume des 
vivants 

€ Le royaume des 
ombres 


16 LE MEILLEUR 
AMI DE SANGOKU 
EST : 

2, Krilin 

B Païkuhan 

€ Freezer 


17 VEGETA S'EST 
MARIE AVEC : 

A Bidel 

B Chichi 

€ Bulma 


18 SANGOTEN EST 
LE FILS DE : 
2 Sangoku 

B'Végéta 


19 BIDEL EST UNE 
FILLE : 

#, Courageuse 

B Méchante 

€ Pacifique 


20 LES CYBORGS 
ONT ETE INVENTES 
PAR : 

À Le docteur Gélot 
B Le docteur Willow 
€ Le docteur March 


21 THALES EST LE 
FRERE JUMEAU DE : 
A Sangoten 

B Sangohan 

€ Sangoku 


22 LE DRAGON 
AIME : 
8 La musique 

5 La bonne cuisine 
&@ Les voyages 












23 TEN CHIN HAN 
PEUT : 

A Se diviser 

B Se multiplier 

€ Se dédoubler 


24 LE DISQUE 
D'ENERGIE A ETE 
CREE PAR : 

2 Krilin 

B Tchaoz 

€ Broly 


25 GOGETA EST LE 
GUERRIER : 

2 /Le plus puissant 

5 Le moins puissant 
© Le moins 
courageux 


26 YAMCHA EST : 
Un Cyborg 
{B)Un humain 


Un extra-terrestre 


27 LE DRAGON 
HABITE : 
À Surune île 


B Sur la montagne 
€ Dans une forêt 


28 YAMCHA EST : 
A JTimide 

& Drôle 

€ Généreux 


29 CELL A ETE TUE 

A L'AIDE : 

% D'une machine \ 
magique 

B} D'un ordinateur 

€ D'une plante 


30 EN QUOI 
MAGIN BOU 
TRANSFORME-T-IL 
SES VICTIMES ? 
2 En pâtes de fruit 
En bonbons 
{&)En chocolat 





coMPTEZ VOS POINTS 
1A-2C-3A-4B-5A-6A-7C-8A-9B-10C-11B-12B- 
À-14B-15A-16A-17C-18A-19A-20A-21C-22A- 
DB 24A 25A-268.27C-2A-29B-30C € 
RESULTATS 


nouveau fan de Dragon Ball Z et vous découvre 
fois tous les personnages et leurs aventures. 
IA 20 POINTS : Vous connaissez bien les 
e Dragon Ball Z. Quelques confusions 
> Le mais en regardant d’un peu plus 
Je dessin animé, elles se dissiperont bien vite ! 


fe 


A 30 POINTS : Rien à dire ! Vous prétende 


£ NN 








tu 











JOUEZ AVEC 


1 Lesmeïlleur'ami de 
Ranma s’appelle 
Ernestin : 

VRAIQÏI FAUX QI 


cine est la fille 
de Julian : 
VRAI FAUX QI 


3 La grand-mère de 
Bambou possède un 


médaillon magique qui 


influe sur les £ 
3 je © 
sentiments 


». VRAIQ FAUXQ 


L 


VRAIQ FAUXQ 





é, Ranma se 


transforme en fille 
quand il se plonge 
dans l’eau froide : 
VRAIQ FAUxQ 


fñ 
5 En tombant dans 
les mares ensorcelées 
de Junese, Genma se 
change en cochon : 
VRAI QI | 









est pour 
retrouver sOn premier | 
amour que Genma 

emmène Ranma au 

Japon : 

VRAIQ FAUX Q 


7: ne devient pas 
un homme d’honneur, 
la mère de Ranma lui 
coupera la tête avec le 
Sabre familial : 
VRAIUI FAUX QI 


8 Aristide est le pire 
ennemi de Genma : 
VRAIQD FauxQ 


9 Bambou est une 
Jeune Chinoise qui 
veut épouser Ranma : 
VRAI QI  FAUXO 


L © Frédérique est 


une amie d'enfance de 
Ranma fille : 





ÿ VRAID Faux Q 


L. L Le père de À 


Ranma est professeur 
de musique : 





Tatin est 


amoureux de Bambou 
VRAIQD FAUX OI 


1 = | C’est dans son 


bain qu’ Adeline 
rencontre Ranma 
garçon pour la 
première fois : 
VRAI Li EAUX QI 


L é Ranma est 


terrorisé par un tigre 
VRAIU FAUX QI 


1 5 Aristide Galant 
dirige une école de 
karaté : 


VRAIQ FAUXQ 


1 6 Quand il est un 


garçon, Ranma est âgé 
de 17 ans; quand il est 
une fille, il a 15 ans : 
VRAI QD FAUX Q 


1 7 Au contact de 


l’eau froide, Bambou 
se transforme en chat : 
VRAIQ FAUXO 


8 Pour Noël, 


Ranma et Adeline 
reçoivent une bague 
de fiançailles : 
VRAIDI FAUXQ 


19 Dans sa 


jeunesse, Ernestin a 
été fiancé à la mère de 
Ranma : 

VRAIQ FAUX 


20 Adeline a juré 


d’épouser l’homme 


RANMA 1/2 


qui la vaincra au 
combat : 


VRAIQ FAUX 0 







‘TBJA : QT 
SXNP : GE ‘IUIA : SI ICIA 
: LI ‘TBIA : OI ‘IBIA : SI 
SXNBA : PI ÉIBIA : CI XNUA 
: ZI SX0P4 : JE ‘XNA : OI 
STBJA : 6 ÉXNPA : 8 PJA : L 
EXNB : 9 ÉXNPA : S ‘IA : p 
SRJA : CAN: ZX: I 


















LES DIFFERENCES 


Il y a trois différences entre les deux images, 
peux-tu les retrouver ? 


Sachant qu'un numéro correspond tou- 


jours à la même lettre, et en t'aidant des 
lettres données dans le mot de départ, 
reconstitue entièrement cette grille. 
Pour t'aider, chaque fois que tu trouves 
une lettre, note-la dans la petite grille ci- 
contre sous son numéro. 











COUR 
L E [A LARTEAL : sens ot ous sel ma Es te Rs 


cune des colon u ayer | 
ou urs e nant uble pe eport 
resta “pl la case correspondan 
aS déco n mot défini comme su 
Ville OU PTÉNOM. 


AIT TRIER 
INJU 


DIE 
H 
A 





F 
Dose 


: O0) 


u ne 








mm S2/Ution des jeux P42 
CAEN 


:--" 43e TES 


MOTS FLichike 


Amoureu- Plusieurs u Mortour 
se de de suite | 1 am 
Ranma qui terrori 
Pour les Est utile se Ranma 
fleurs 


























d'eau 


m ; 
Are 
S |®œ3 
s 12e 
8 |" 


Tibia 


À quel 
endroit 










Premier 
pays 













Argent 
parié dans 
un jeu 
















Féminin 
de son 


onze, il y | Début de | 
en a secret 














Dans les 
heminée: 


Pas A 
habillés / 


ébut 
escalier 


plat 


Petit coul 
l'eau 





a S 
8 
1 
2 





Epouse 
u roi 


mot 








Pay) 







Note cg 
sert 

accorder 

les instru- 





Mesure 
chinoise 


© 


a 
S5»>|39 
2al0c 
2 o 

8 





oreilles 





Couvre 
l'oreiller 


= 











TES 
SY 
4 
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Il est né sous 
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Dans son équipe, 
il est attaquant 


Il a débuté dans la “New team” 
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famille est Atone 


Sa spécialité est le 
retourné acrobatique 
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LES DEFFERENCES Il y a trois différences entre les deu images, 


peux-tu les retrouver ? 
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Tous les mots ci-dessous figurent dans la grille en tous sens : horizontalement, 
verticalement, en diagonale, de haut en bas et vice versa. Une même lettre pou- 
vant servir à plusieurs mots, mais un mot devant avoir au moins une lettre 


appartenant à lui seul. Celles non rayées constituent le mot de la fin défini 
comme suit : 


14 Indispensable pour jouer au football. 
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LE CHEMIN DES BUTS | 


Si tu es futé, tu trouveras la direction des buts à travers ce labyrinthe. 





Quel morceau permet de compléter 
la guitare ? 


LES DRAPEAUX 


Voici les drapeaux de l'Allemagne, de 
l'Autriche, de la Belgique, de l'Espagne, 
du Luxembourg 5 
et des Pays-Bas : 
cinq de ces drapeaux sont exacts. 
mais peux-tu trouver celui qui est faux ? 
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SOLUTION DES JEUX 


PAGE 6 : 
Le point commun : pet: que) : 
polmen - Réticule - Mimosa - Fanons - re 3 


Soleil - Lapin - Sifflet, Tous commencent ; 
par une note de musique. a figure cachée : 


PAGE 7 : 
Le carré différent : 
carré D (couleurs inversées). 

















L'oiseau caché : PAGE 15 : 
Cloche - Os - Lune - île - Ballon - Ressort - Les bons chiens : 
Interdit (sens) : COLIBRI. Basset - LEvrier - TeRrier - DoGue - SettEr - 


Le parapluie : Saint BernaRd : BERGER. 


par le chemin n°3. PAGE 16 : 
Dans le mirroir : 










PAGE 10 : 
La bonne lettre : B - Manque le manche de l'épée. 
B+Thon=Béton - Le fourreau de l'épée est plus court. 
B+Litre=Belitre - Sa cicatrice n'est plus sur la même joue- 
B+Canne=Bécanne de Fly. | 
B+Quart=Bécard ee LE bout : 
B+Raie=Béret. 
Le bon détail : PAGE 17 : | 
carré 5. Mots fléchés : 
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PAGE 14 : 

Les différences : 

- Manque une perle bleue à Fly. 
- Fly n’a plus de pendentif. 

- La manchette droite de Fly est 
bleue. 

Les boules : 
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SOLUTION DES JEUX 


La bonne ombre : 





PAGE 32 : Il i correspond 
Les différences : GE AE É PORC ES 
- Manque un de: 





PAGE 34 : 

Coup de marteau : 
Dans le sens B. 
Ville ou prénom : 
Florence 

Les cubes : 

Le 5ème cube, en 
partant du haut, de la 
colonne verticale à 
gauche (face principale bleu, 
rouge et jaune) 





éclat de jet d’eau 

sur le crâne (à 

gauche). 

- Manque un pli au 

tablier (sous la ceintu- 

re). 

- Le nœud dans les che- 
1 veux n'est plus le même. 
| Mots codés : 


JEBEENRNERERE 


PAGE 33 : 

Pour une couleur : 

Bleu + Haie= Bleuet 

Quart + Rouge= Carouge 

Rose + AS= Rosace 

Peigne + Noir= Peignoir 

Blanc + 10= Blandices 

Gui + Mauve= Guimauve 

Jaune + Nice= Jaunisse 
È Pis + Vert= PivertGris + Esche= Grieche. 


























PAGE 35 : 
Mots fléchés : 
























PAGE 38 : 
Les différences : 

- Le col de Tom a une bordure bleue en 
plus. 

- Il a une rangée de lacets en moins. 


- Olive a un crampon en plus à sa chaussu- 
re. 


Le mot de la fin : 
BALLON. 

PAGE 39 : 

Les drapeaux : 

Il s’agit de la R.F.A (noir, rouge, jaune et 
non pas rouge, noir , jaune). 
La guitare : 

Le morceau n°5. 
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